
Игротека. 
 Игры на развитие речи детей 

 
Игра «Кто у кого?» 

У медведицы  - … (медвежонок, медвежата). 

У лисицы  - … (лисенок, лисята). 

У белки  - … (бельчонок, бельчата). 

У волчицы  - … (волчонок, волчата). 

У ежихи  - … (ежонок, ежата). 

У зайчихи  - … (зайчонок, зайчата). 

  

Игра «Назови семью» 

Папа - медведь, мама - … (медведица), детеныш - … (медвежонок). 

Папа - волк, мама - … (волчица), детеныш - … (волчонок). 

Папа - еж, мама - … (ежиха), детеныш - … (ежонок). 

Папа - заяц, мама - … (зайчиха), детеныш - … (зайчонок). 

Папа - лис, мама - … (лисица), детеныш - … (лисенок). 

 

Игра «Кто где живет?» 

Белка живет в дупле. 

Медведь живет в берлоге. 

Лиса живет в норе. 

Волк живет в логове. 

Заяц живет под кустом. 

 

Игра «Кто что любит?» 

Белка любит орехи, шишки, грибы, желуди. 

 Медведь … 

Волк … 

Ёжик… 

 

Игра «Подбери словечко» 

Медведь (какой?) … (бурый, косолапый, неуклюжий). 

Волк (какой?) … (серый, зубастый, злой). 

Заяц (какой?) … (длинноухий, трусливый, пугливый). 

Лиса (какая?) … (хитрая, рыжая, пушистая). 

Медведь (что делает?) … (спит, переваливается, косолапит). 

Волк (что делает?) … (воет, убегает, догоняет). 



Лиса (что делает?) … (выслеживает, бежит, ловит). 

 

Игра «Узнай зверя по описанию» 

- Трусливый, длинноухий, серый или белый.  (Заяц.) 

- Бурый, косолапый, неуклюжий.  (Медведь.) 

- Серый, злой, голодный. (Волк.) 

- Хитрая, рыжая, ловкая.  (Лиса.) 

- Проворная, запасливая, рыжая или серая.  (Белка.) 

  

Игра «Кто как голос подает?» 

- Скажите, как подают голос звери? 

- Что делает волк - …(воет). 

- Что делает лиса - … (тявкает). 

- Что делает медведь - … (ревет). 

- Что делает белка - … (цокоет). 

 

Игра «Назови ласково» 

Ты дружочек не зевай, 

Да словечко приласкай. 

Белка – белочка 

Лиса – лисичка и т.д. 

  

Игра «Один - много» 

Мы волшебники немного, 

Был один, а станет много. 

Белка – белки – много белок 

Медведь – медведи – много медведей 

   

 Игра «Измени слова по образцу» 

Нос лисы - … (лисий нос). 

Лапа лисы - … (лисья лапа). 

Глаза лисы - … (лисьи глаза). 

Нора лисы - … (лисья нора). 

 

Игра «Наоборот» 

Лось – большой, а заяц - … (маленький). 

Волк – сильный, а белка - … (слабая). 

У лисы хвост длинный, а у медведя - … (короткий). 

          Игры для развития памяти у детей 



«Попробуй, повтори!» 

Берем счетные палочки. Взрослый выкладывает из них 

определенную композицию и дает время ребенку ее запомнить. 

Затем малыш повторяет эту композицию со своими счетными 

палочками. Можно поменяться ролями. В этой игре можно 

использовать не только счетные палочки, но и монетки, бусинки, 

спички и т. д. 

 

«Картинки» 

Детям на короткое время показывается картинка. Потом картинка 

убирается и  малышам необходимо описать то, что было 

изображено на картинке, как можно более подробно. 

 

«Запомни зоопарк» 

Ребенку выкладывают на обозрение несколько мягких игрушек 

(для дошкольника не больше 7). В течение 30 секунд ему 

необходимо запомнить их расположение. После этого он 

отворачивается, а взрослый меняет местами игрушки. Малыш 

поворачивается обратно и рассказывает что изменилось. 

 

Игра "Чудесный мешочек".  

В полотняный мешочек кладут предметы, обладающие разными 

свойствами: клубок ниток, игрушку, пуговицу, шарик, кубик, 

спичечный коробок. И малыш на ощупь должен определять один за 

другим предметы в мешочке. Желательно, чтобы он вслух 

описывал их свойства. Маленькие дети могут сами складывать 

предметы в мешочек для лучшего запоминания. Детям постарше 

дают уже наполненные мешочки. 

 

         Игры развивающие память и внимание 

 
«Портрет» 

Выбирается ведущий. Его облик необходимо запомнить. После 

чего, ведущий выходит за дверь и там что-нибудь меняет в своем 

обличии. Он возвращается, и дети угадывают, что изменилось в его 

внешности. 

 

«Описание»                                                          



После того как вы прогулялись со своим чадом в парке и пришли 

домой, попробуйте вспомнить вместе, какой-нибудь интересны 

объект который увидели  или необычного человека который 

проходил мимо вас. Начинайте называть то, что вам запомнилось в 

этом человеке или предмете по очереди. Кто больше признаков 

назовет тот и победил. 

 

«Танцевальный кружок»                                                                 

Эта игра развивает двигательную память. Под веселую музыку 

взрослый показывает детям какое-нибудь движение. Например, 

приседает, встает и разводит руки в стороны. Малышам 

необходимо его повторить. Движения можно усложнять и даже 

придумать интересный танец. 

 

Игра «Лес, море».                                                     

  Описание: бросить мяч ребенку, называя какую-либо область 

обитания животных (лес, пустыня, море и т. п.). Возвращая мяч, 

ребенок должен назвать животное данной местности. 

 

Игра «Раскрась правильно». 

Описание: написать буквы и цифры крупным шрифтом, чередуя их 

друг с другом. Предложить ребенку обвести все буквы красным 

карандашом, а все цифры - синим. Усложняя задание, предложить 

все гласные буквы обвести красным карандашом, все согласные — 

синим, цифры — зеленым. 

 

Игра «Я покажу, а ты отгадай».                                  

Описание: предложить ребенку поочередно изображать какие-либо 

действия, по которым можно узнать одну из игрушек. Например, 

загадали медвежонка. Нужно пройти по комнате, имитируя 

косолапую походку медведя, показать, как зверь спит и «сосет» 

лапу. 

 

Игра « Ищи безостановочно».                                                                          

В течение 10-15 секунд увидеть вокруг себя возможно больше 

предметов одного и того же цвета, по сигналу один начинает 

перечислять, а другие дополнять. 

 


